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Chapter 2 

 Hardware aspect  



Computer

    1. What is a computer ?

    2. Computer’s components

    3. Measuring units in computer science

    4. How the computer works

    5. Tips, how to choose a « good » computer



Computer

    1. What it is it ?

Electronic machine (apparel, device)  to : 
enter/input (using input peripherals),

store (memory), process (compute, draw, 
write, print, copy ...) 

with programs (softwares, commands) 

then restitute (using output peripherals)

informations (data).

 



Computer components : 

- External components

- Internal components



Peripherals :
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Composants  externes :
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Composants internes :
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Composants internes :
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Processeur / Processor : 
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Carte mère (Main board / Mother board) : 
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Carte mère (détails) : 
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Connections carte mère/autres composants : 
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TP : 

Ouverture UC et présentation des différents 
composants avec activité de reconnaissance par 

les étudiants des différents composants
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Ports et connecteurs :
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Ports et connecteurs :
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Ports et connecteurs :
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Computer types :

Personal computers :

Professional computers :



21

Personals computers :

Desktop computers (Ordinateurs de bureau ) :

Laptop / Notebook (Ordinateurs portables) :

Smartphone / Notepad (Ordinateurs ultra-portables ) :



22

Professional computers :

 Servers (Serveurs) :

Work frame (Plateforme de travail) :

High Perfomance Computing  (Super calculateurs) :
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Notion de données et informations :

 

On appelle donnée tout ce qui peut être codé (représenté) sous forme numérique (suite de 0 et de 
1 appelés Bit = Binary digit) pour être mémorisé, transmis (transporté) et traité par des machines 
qui représente une certaine information :

 

   caractères : chiffres (0...9), lettres (A...Z), symboles (& »#@ %….), textes ;

   images : photos , vidéos ;

   Sons (audio) : musique , parole ;

   signaux numérisés : relevés de capteurs sur des instruments (température, pression, lumière, 
vitesse,...)
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Unités de mesures en informatique

1. Taille de donnée (information) et capacité de stockage : quantité d’information 
exprimée en Bit , Octet et multiples
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Unités de mesures en informatique

2. Fréquence (Puissance /Rapidité) : capacité de traitement (nombre d’opérations 
effectuées en une seconde).
La fréquence est exprimée en hertz (Hz), le plus souvent en GHz (Giga hertz).
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Unités de mesures en informatique

3. Débit binaire (vitesse) : le nombre de bits qui peut être transporté pendant une seconde.

Exemple : débit de la connexion internet, débit d’un réseau, ...
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