
 البرمجة والذكاء الاصطناعي 

 مقدمة 

البرمجة والذكاء الاصطناعي هما مجالات حيوية في عصرنا الحالي. يُستخدمان في العديد من التطبيقات  

 .التي تؤثر في حياتنا اليومية بشكل مباشر أو غير مباشر، من الهواتف الذكية إلى السيارات ذاتية القيادة 

 ما هي البرمجة؟  .1

البرمجة هي عملية كتابة الأكواد التي تسُتخدم لإنشاء البرامج والتطبيقات التي تعمل على الكمبيوترات  

والأجهزة الذكية. باستخدام البرمجة، يمكننا التحكم في كيفية عمل هذه الأجهزة، وتنفيذ المهام الموكلة  

 .إليها

 :أمثلة على لغات البرمجة

• Python:   واحدة من أسهل وأشهر اللغات التي تسُتخدم في البرمجة، خاصة في مجالات الذكاء

 .الاصطناعي وتحليل البيانات

 .تسُتخدم بشكل رئيسي في تطوير تطبيقات الويب والأندرويد :(Java) جافا •

• JavaScript: غة تسُتخدم لتطوير تطبيقات الويب التفاعلية ل 

• C++: لغة تسُتخدم لتطوير الأنظمة المعقدة والألعاب. 

 :مراحل البرمجة

 .تحديد المتطلبات والأهداف :تحليل المشكلة •

 .إنشاء خطة عمل لحل المشكلة باستخدام المنطق :تصميم الخوارزمية •

 .تطبيق الخوارزمية باستخدام لغة البرمجة المناسبة :كتابة الكود •

 .التأكد من أن البرنامج يعمل بشكل صحيح :اختبار البرنامج •

 .تحسين البرنامج بعد إطلاقه وإصلاح الأخطاء :والتحديثات الصيانة  •

 ما هو الذكاء الاصطناعي؟ .2

هو فرع من فروع علوم الكمبيوتر الذي يهدف إلى تطوير أنظمة يمكنها   (AI) الذكاء الاصطناعي

الخبرات، اتخاذ  محاكاة الذكاء البشري. يهدف الذكاء الاصطناعي إلى تمكين الأجهزة من التعلم من 

 .القرارات، وفهم اللغة الطبيعية

 كيف تبدأ تعلم البرمجة والذكاء الاصطناعي؟ 

هي لغة رائعة للبدء في تعلم البرمجة، خاصة في   Python :ابدأ بتعلم لغة برمجة واحدة •

 .مجالات الذكاء الاصطناعي

،  (Coursera) هناك العديد من الموارد التعليمية مثل كورسيرا :التحق بدورات عبر الإنترنت •

edXو ،Udemy التي تقدم دورات مجانية ومدفوعة. 

 Hands-On Machine Learning"و "Python Crash Course" مثل :اقرأ الكتب •

with Scikit-Learn and TensorFlow". 

جرب تطبيق ما تعلمته على مشاريع صغيرة مثل تصنيف البيانات أو إنشاء   :مشاريع عملية •

 .روبوت صغير

 :أنواع الذكاء الاصطناعي 

هو الذكاء الاصطناعي الذي يصُمم لأداء مهمة   :(Narrow AI) الذكاء الاصطناعي الضيق .1

 .واحدة معينة فقط، مثل التعرف على الصور أو الترجمة التلقائية

الذكاء الاصطناعي الذي يهدف إلى  هو نوع من  :(General AI) الذكاء الاصطناعي العام .2

محاكاة الذكاء البشري بشكل كامل، ليكون قادرًا على أداء أي مهمة ذكية يمكن أن يؤديها  

 .الإنسان



 :تطبيقات الذكاء الاصطناعي 

وهو نوع من الذكاء الاصطناعي الذي يسمح   :(Machine Learning) التعلم الآلي  •

 .للأنظمة بالتعلم من البيانات وتحسين أدائها بمرور الوقت دون الحاجة إلى برمجة صريحة

تتيح للأجهزة فهم الصور والفيديوهات كما يفعل   :(Computer Vision) الرؤية الحاسوبية •

 .البشر

مثل المساعدات الصوتية مثل سيري   :(Speech Recognition) التعرف على الصوت •

 .وكورتانا

 .التفاعل مع البيئة من حولها وتنفيذ مهام معقدةإنشاء روبوتات قادرة على  :الروبوتات •

 :البرمجة والذكاء الاصطناعي  .3

 لبرمجة هي الأساس الذي يقوم عليه الذكاء الاصطناعي. من خلال كتابة الأكواد، يمكننا إنشاء  ا

خوارزميات تتعلم وتحسن من أدائها. على سبيل المثال، في التعلم الآلي، يتم تدريب النماذج باستخدام 

البيانات، وتستخدم الخوارزميات البرمجية لتحليل تلك البيانات وتوليد أنماط يمكنها أن تتنبأ بالنتائج أو  

 .اتخاذ قرارات

 :مثال عملي بسيط 

 :في تطبيق خوارزمية تعلم آلي  Pythonلنأخذ مثالًا بسيطًا باستخدام 

from sklearn.datasets import load_iris 

from sklearn.model_selection import train_test_split 

from sklearn.ensemble import RandomForestClassifier 

 

 # تحميل مجموعة بيانات إيريس 

data = load_iris )( 

X = data.data 

y = data.target 

 

 # تقسيم البيانات إلى تدريب واختبار 

X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(X, y, test_size=0.3, 

random_state=42) 

 

 # تدريب النموذج

model = RandomForestClassifier )( 

model.fit(X_train, y_train) 

 

 # اختبار النموذج

accuracy = model.score(X_test, y_test) 

print(f :دقة النموذج"{accuracy * 100:.2f} )"% 

 

للتدريب على   (Random Forest) خوارزمية غابات عشوائيةفي هذا المثال، قمنا باستخدام 

مجموعة بيانات إيريس النباتية، وهي مجموعة بيانات تحتوي على معلومات عن أنواع نباتات الإيريس.  

 .النموذج يتعلم من هذه البيانات ثم يختبر دقته في تصنيف الأنواع بناءً على البيانات الجديدة 

  



 

 

 :تقنيات الذكاء الاصطناعي 4. 

هو فرع من الذكاء الاصطناعي يركز على استخدام   :(Machine Learning) التعلم الآلي  •

البيانات والخوارزميات لتدريب الأنظمة على التعلم والتحسين الذاتي. يعد من أبرز تطبيقات  

 .الذكاء الاصطناعي في مجالات مثل التنبؤ بالاتجاهات وتحليل البيانات 

نوع من التعلم الآلي الذي يستخدم الشبكات العصبية   :(Deep Learning) التعلم العميق •

 .الاصطناعية متعددة الطبقات لمحاكاة الدماغ البشري في معالجة البيانات

تهتم بتطوير تقنيات تمكّن الآلات من "رؤية"   :(Computer Vision) الرؤية الحاسوبية •

 .العالم وفهم الصور والفيديوهات

هو تطبيق يستخدم لتحويل الصوت   :(Speech Recognition) التعرف على الصوت •

 .Alexaو Siri البشري إلى نص، كما في المساعدات الصوتية مثل 

•  

 :تطبيقات البرمجة والذكاء الاصطناعي .4

 :أ. في الحياة اليومية

التعرف على  ، التي تستخدم تقنيات Apple Siriو Amazon Alexa مثل :المساعدات الذكية .1

 .الصوت والذكاء الاصطناعي لفهم الأوامر الصوتية

السيارات الذاتية القيادة تستخدم الذكاء الاصطناعي لتحليل البيئة واتخاذ   :الأنظمة الذاتية القيادة .2

 .قرارات القيادة

تسُتخدم تقنيات الذكاء الاصطناعي في تشخيص الأمراض وتحليل الصور   :التطبيقات الصحية .3

 .الطبية

 :ب. في مجالات أخرى

يُستخدم الذكاء الاصطناعي في تصميم أنظمة تعلم مخصصة يمكن أن تتكيف مع   :التعليم .1

 .احتياجات الطلاب

يُستخدم الذكاء الاصطناعي لتحليل بيانات العملاء والتنبؤ بالاتجاهات المستقبلية في   :التجارة .2

 .الأسواق

تقنيات مثل التعرف على الوجوه تعتمد على الذكاء الاصطناعي لتعزيز الأمان في   :الأمن .3

 .الأماكن العامة

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 :أهمية البرمجة والذكاء الاصطناعي في المستقبل .5

البرمجة والذكاء الاصطناعي يعدان من أبرز التوجهات التكنولوجية في المستقبل، وسيساهمان بشكل  

كبير في تشكيل العالم الذي نعيشه. إليك بعض الجوانب التي تظهر أهمية البرمجة والذكاء الاصطناعي  

 :في المستقبل

 :تحسين الإنتاجية والكفاءة .1

o  البرمجة تساهم في بناء الأدوات والبرامج التي تسهل الحياة اليومية وتحسن من أداء

الأعمال. الذكاء الاصطناعي يمكنه تحسين الكفاءة في مجموعة متنوعة من الصناعات،  

مثل الرعاية الصحية، التصنيع، والخدمات المالية، عن طريق أتمتة المهام وتحليل  

 .البيانات بسرعة ودقة

 :تطوير الصناعات والابتكار .2

o   البرمجة تتيح بناء تقنيات جديدة مثل الروبوتات، القيادة الذاتية، الأنظمة الذكية، وإنترنت

، التي تشكل المستقبل في مجالات عدة. الذكاء الاصطناعي يفتح المجال  (IoT) الأشياء

لتطوير حلول مبتكرة، سواء في تطوير الأدوية، محاكاة الأبحاث العلمية، أو حتى في  

 .مجالات الفنون والإبداع

 :تحليل البيانات واتخاذ القرارات .3

o   الذكاء الاصطناعي يعتمد على تحليل كميات ضخمة من البيانات لتقديم رؤى دقيقة

وموثوقة تساعد الشركات والحكومات في اتخاذ قرارات استراتيجية. البرمجة ضرورية  

 .لإنشاء أدوات تحليلية تساعد في معالجة وتفسير هذه البيانات

 :فرص عمل جديدة .4

o   تطور البرمجة والذكاء الاصطناعي سيخلق العديد من الوظائف الجديدة في مجالات مثل

تطوير البرمجيات، تحليل البيانات، بناء الأنظمة الذكية، وصيانة الروبوتات. وهذا  

 .بدوره سيساهم في تغيير هيكل سوق العمل

 :التعليم والبحث العلمي  .5

o   البرمجة جزء أساسي من المناهج الدراسية الحديثة في العديد من المجالات. كما أن

الذكاء الاصطناعي يمكن أن يساعد في تطوير أنظمة تعليمية أكثر تخصيصًا وفعالية.  

ستساهم هذه التقنيات في تقدم البحث العلمي في العديد من المجالات، من الطب إلى  

 .الفضاء

 :مستقبل الذكاء البشري والتفاعل مع التكنولوجيا .6

o   ،يمكن للذكاء الاصطناعي أن يساهم في تعزيز القدرات البشرية، مثل تحسين الذاكرة

التعلم، والقدرة على التفاعل مع الآلات. سيمكن هذا من دمج التكنولوجيا في حياتنا  

 .اليومية بطريقة أكثر طبيعية، مما يجعل التفاعل بين الإنسان والآلة أكثر سلاسة

 :مواجهة التحديات العالمية .7

o   البرمجة والذكاء الاصطناعي يمكن أن يكونا جزءًا من الحلول لتحديات عالمية مثل تغير

المناخ، الطاقة المتجددة، الرعاية الصحية، والأمن الغذائي. باستخدام الذكاء الاصطناعي  

 .في البحث والتطوير، يمكن ابتكار حلول مبتكرة لحل هذه القضايا

باختصار، البرمجة والذكاء الاصطناعي هما المحركان الرئيسيان للابتكار والنمو في المستقبل. من  

 .خلال الاستثمار في هذه التقنيات، يمكننا بناء عالم أكثر ذكاءً وكفاءة

 



 

 

 


