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 مقدمة 

تعُد الوسائل التعليمية السمعية البصرية "الركيزة الأساسية للتعلم المتعدد الوسائط في            

القرن الحادي والعشرين، حيث تعُالج المعلومات عبر قناتي السمع والبصر بشكل متزامن،  

(. فهي "أي وسيلة  Mayer, 2014%" )67مما يزيد من عمق الفهم وسرعته بنسبة تصل إلى  

)كلام،   والأصوات  متحركة(  أو  )ثابتة  الصور  من  مزيج  من خلال  المحتوى  تقُدم  تعليمية 

موسيقى، مؤثرات( بهدف تحقيق تجربة تعلمية متكاملة" )المركز التربوي للبحوث والإنماء،  

استعمالاتها   وتحليل  الوسائل  هذه  نماذج من  استعراض  إلى  المحاضرة  هذه  تهدف  ب.ت(. 

 الأدلة البحثية.  اياها وقيودها بناءً علىومز

 المبحث الأول: التصنيفات النظرية للوسائل السمعية البصرية 

 التصنيف حسب درجة التفاعلية  1.1

 | التعريف | أمثلة | فعالية للتعلم  النوع

( | تقدم محتوى بدون تفاعل من المتلقي | فيلم تسجيلي، محاضرة مسجلة |  Passiveسلبية )

 (  5.5/10محدودة )

( | تسمح بتفاعل بسيط )إيقاف، ترجيع، تخطي( | Limited Interactiveتفاعلية محدودة )

 (  10/ 7مع أسئلة مدمجة | متوسطة ) YouTubeفيديوهات 

 ( | تتطلب إدخالاً مستمراً وتغذية راجعة Highly Interactive| تفاعلية عالية )

 (  10/ 9، ألعاب تعليمية | عالية جداً )محاكيات  

(، كلما زاد  Paivio, 1986: استناداً إلى نظرية المعالجة المزدوجة )النظري الإطار

 التفاعل، زادت فرص بناء الروابط الدلالية بين القناتين السمعية والبصرية.

 التصنيف حسب درجة التزامن الزمني  1.2

 ( Full Synchronyأ. تزامن كلي )

: الصوت والصورة يتقدمان بشكل متزامن تماماً )مثل الفيديوهات التعليمية  التعريف

 المسجلة(.

 : يقلل من التحميل المعرفي، يسهل الفهم السريع. المزايا

 : لا يتحكم المتعلم في التوقيت. القيود

 ( Partial Synchronyب. تزامن جزئي )

التعريف: الصوت والصورة يقُدَّمان بشكل منفصل يتحكم فيه المتعلم )مثل عرض شرائح  

 مع تسجيل صوتي مستقل(. 
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 : يعطي مرونة أكبر للمتعلم.المزايا

 : قد يسبب عدم تزامن يؤثر على الفهم.القيود

 ( Self-pacedج. تقدم ذاتي )

 (: المتعلم يختار وقت عرض كل عنصر. Asynchronousالاستعمال الافتراضي ) 

 : يتناسب مع سرعة التعلم الفردية.المزايا

 : يتطلب دافعية ذاتية عالية. القيود

 المبحث الثاني: نماذج الوسائل السمعية البصرية الدراسية 

 (Educational Videosالفيديوهات التعليمية ) 2.1

 ( Animated Explanatory Videos: الفيديوهات المتحركة التوضيحية )1نموذج 

 : استخدام رسوم متحركة مبسطة مع تعليق صوتي واضح. الخصائص

 النماذج المشهورة:

- Khan Academyرسوم بسيطة على لوحة افتراضية مع شرح صوتي : 

- TED-Ed رسوم متحركة احترافية مع قصص توضيحية : 

- PowToon أدوات إنشاء فيديوهات متحركة بسيطة : 

 المزايا التعليمية: 

 . تبسيط المفاهيم المجردة: يمكن تصوير مفاهيم غير مرئية )الذرات، القوى( 1

 . التحكم في السرعة: يمكن إيقاف، إعادة، تبطيء2

 : تحذف التفاصيل غير الضرورية . التركيز على الجوهر3

 تزيد من الدافعية والانتباه  . جاذبية بصرية:4

طالب جامعي أن   1,500( على 2016) Brame: أظهرت دراسة لـ دراسة باحثية

%  45"الفيديوهات المتحركة التوضيحية زادت من فهم المفاهيم المعقدة في الكيمياء بنسبة  

 مقارنة بالمحاضرات التقليدية". 

 النقائص والقيود: 

 : المتعلم دوره سلبي )مشاهدة فقط( عدم التفاعل. 1

 دقائق  8- 6: قد يمل المتعلم بعد  . مشاكل الانتباه2
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 دولار/دقيقة(  2000- 500: الإنتاج الاحترافي مكلف )التكلفة العالية. 3

 : تعديل الفيديو يتطلب إعادة إنتاج صعوبة التحديث. 4

 ( Interactive Videos: الفيديوهات التفاعلية )2 نموذج

 : توقف تلقائي عند أسئلة، يجب الإجابة للمتابعة. التميز

 النماذج المشهورة:

- Edpuzzle إدخال أسئلة اختيارية، مفتوحة، تعليقات صوتية : 

- PlayPosit )تفاعلات متعددة )أسئلة، مناقشات، استطلاعات : 

- H5P Interactive Videoأداة مفتوحة المصدر : 

 دورها في بناء المفاهيم:

 : الأسئلة تجبر المتعلم على التفكيرالدفع المعرفي -

 : تصحح المفاهيم الخاطئة مباشرةالتغذية الراجعة الفورية -

 : يمكن للمعلم معرفة من شاهد الفيديو ومن أجابالتتبع -

( أن "الفيديوهات التفاعلية زادت 2015. )Gilboy et al: أظهرت دراسة لـ دراسة باحثية

 %". 22% ومن تحصيلهم بنسبة  65من مشاركة الطلال بنسبة 

 ( Multimedia Presentationsالعروض التقديمية المتعددة الوسائط ) 2.2

 Prezi: 3نموذذ 

 : عرض غير خطي، حركة دائرية/زووم، ربط الأفكار بشكل مرئي. الخصائص

 : المزايا

 التفكير غير الخطي: يناسب المفاهيم المتشابكة -

 جاذبية بصرية: الحركة تلفت الانتباه -

 المرونة: يمكن التنقل بين الأفكار بحرية  -

 : النقائص

 : الحركة المفرطة قد تشوش التشتت -

 : بعض المتعلمين يشعرون بالدوار خطر الدوار -

 PowerPointيحتاج وقتاً أطول من  وقت الإعداد: -
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 (interactive PowerPointالتفاعلي )  PowerPoint: 4 نموذج

 التميز: استخدام الروابط التشعبية، الأزرار، الاختبارات المدمجة. 

 المزايا: 

 سهولة الاستخدام: معظم المعلمين يجيدونه  -

 التكامل: يعمل مع جميع الأنظمة  -

 الوظائف المتقدمة: اختبارات، رسوم متحركة، فيديوهات مدمجة  -

 ( Audiovisual Simulationsالمحاكيات السمعية البصرية ) 2.3

 PhET Simulations: 5 نموذج

 : محاكيات فيزيائية وكيميائية ورياضية تفاعلية تماماً مع تعليق صوتي. الخصائص

 : المزايا

 : المتعلم يتحكم في كل المتغيرات الاستكشاف المباشر -

 : تجارب خطيرة )كيمياء( بأمانالتجربة الآمنة -

ً التغذية الراجعة الفورية -  : تظُهر النتائج لحظيا

 يوضح العلاقات الرياضية   الربط بالرسم البياني: -

طالب جامعي   1,000( على  2008. )Wieman et al: أظهرت دراسة لـ دراسة باحثية

% ومن الدافعية  35زاد من فهم المفاهيم الفيزيائية بنسبة  PhETأن "استخدام محاكيات 

 %". 40بنسبة  

 (AR( والمعزز )VR: الواقع الافتراضي )6 نموذج

 الخصائص: تجربة غامرة تدمج الصوت والصورة ثلاثية الأبعاد. 

 النماذج المشهورة:

- Google Expeditions رحلات افتراضية لمعالم العالم : 

- Anatomyou VRجولات داخل جسم الإنسان : 

- Merge Cube (AR) مجسمات ثلاثية الأبعاد تفاعلية : 

 دورها في بناء المفاهيم:

-  ً  التجربة الغامرة: تشعر كأنك هناك حقا

 التفاعل الطبيعي: استخدام اليدين والحركة  -



ياسين   طهراوي الأستاذ التربوية                                                                                التكنولوجيامادة  محاضرات  
 

 إزالة الحواجز: يمكن زيارة أماكن غير قابلة للواقع -

دراسة، أظهر   43( على 2020. )Radianti et al: في مراجعة منهجية لـ دراسة باحثية

 %". 50% وتحسن الدافعية بنسبة 40-30"زيادة في الاحتفاظ بالمعلومات بنسبة   VRتعلم 

 ( Educational Gamesالألعاب التعليمية السمعية البصرية ) 2.4

 !Kahoot: 7 نموذج

 عرض بصري للسؤال مع موسيقى ومؤثرات صوتية، تنافس جماعي. : الخصائص

 : جذب انتباه، تحفيز تنافسي، تغذية راجعة فورية. المزايا

 : محدودة للحقائق والتعريفات، ضجيج قد يشتت النقائص

 Minecraft: Education Edition:  8 نموذج

 : عالم ثلاثي الأبعاد مع أصوات بيئية وخلفية موسيقية، بناء وتفاعل.الخصائص

 : بناء مفاهيم هندسية، علمية، اجتماعية. دورها

 ( Traditional Multimediaالوسائل التقليدية المدمجة ) 2.5

 (Slidecasts: عرض الشرائح مع تسجيل صوتي )9 نموذج

 + تسجيل صوتي للمعلق.  PowerPoint: الخصائص

 : بسيط، يمكن إعادة الاستماع، سهل الإنتاج.المزايا

 : قد يكون مملاً، لا تفاعل. النقائص

 (Documentaries: الأفلام التسجيلية )10 نموذج

 الخصائص: فيديو احترافي مع موسيقى تصويرية وتعليق صوتي. 

 : واقعية عالية، جودة إنتاج، جاذبية. المزايا

 : سلبية، قد تكون طويلة. النقائص

 المبحث الثالث: المزايا التعليمية للوسائل السمعية البصرية 

 بناء المفاهيم المعقدة  3.1

 أ. معالجة القنوات المزدوجة

 (. Paivio, 1986: المخ يعالج المعلومات البصرية والسمعية في قنوات منفصلة )المبدأ
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: عندما يشرح فيديو عملية التمثيل الضوئي بصرياً )رسم متحرك( وسمعياً )شرح  التطبيق

 صوتي(، يتم بناء روابط دلالية مزدوجة تزيد من احتمالية الاسترجاع. 

الذين تعلموا بوسائل سمعية بصرية أتقنوا   al( أظهر أن الطل2014)  Mayer: الدليل

 % للنصوص فقط.35% مقارنة بـ  65المفاهيم بنسبة 

 ب. تقليل التحميل المعرفي

 ,Sweller: توزيع المعلومات بين قناتين يقلل من التحميل على الذاكرة العاملة )المبدأ

1988 .) 

: فيديو يوضح خطوات التجربة الكيميائية بصرياً مع شرح صوتي أثناء العمل، يبُقي  مثال

 الذاكرة العاملة حرة للتحليل بدلاً من استدعاء الصور بالخيال. 

 زيادة الدافعية والانتباه 3.2

 أ. جذب الانتباه المتعدد 

( أظهرت أن "الفيديوهات السمعية البصرية تزيد من وقت الانتباه 2016)  Brameالدليل: 

 % مقارنة بالنصوص". 40بنسبة  

 : التنوع الحسي يُنشط شبكة الدماغ الواسعة، مما يقلل من الملل. السبب

 ب. بناء الدافعية الجوهرية 

المبدأ: الأصوات والمؤثرات البصرية تنُشئ تجربة عاطفية تزيد من القيمة الذاتية للتعلم  

(Ryan & Deci, 2000 .) 

: موسيقى تصويرية ملائمة في فيلم عن الفضاء تنُشئ إحساساً بالرهبة والفضول، مما  مثال

 يزيد الدافعية لمعرفة المزيد. 

 تلبية الفروق الفردي 3.3

 أ. تعدد طرائق التعلم

VARK Model (Fleming & Mills, 1992) : 

 %(: يستفيدون من الرسوم والرسوم المتحركة 65البصريون )  -

 %(: يستفيدون من الشرح الصوتي 30السمعيون )  -

 الحركيون/القراءون: يستفيدون من التفاعل والنصوص المكتوبة  -

 % من المتعلمين بشكل مباشر.95الوسائل السمعية البصرية تخدم  

 تحسين الاحتفاظ والتذكر 3.4
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 أ. الترميز المزدوج 

( أظهر أن المعلومات المقدمة بصرياً وسمعياً تخُزن في ذاكرتين  1986) Paivioالدليل: 

 منفصلتين، مما يضاعف فرص الاسترجاع. 

 % )قناتان(. 65% )قناة واحدة( إلى 25: الاحتفاظ يزيد من الإحصائية

 ( Spaced Repetitionب. التكرار المتباعد )

التطبيق: الفيديوهات يمكن إعادتها عند الحاجة، مما يسمح بالمراجعة المتباعدة التي تزيد  

 (. Cepeda et al., 2006% )200من الاحتفاظ بنسبة 

 المبحث الرابع: النقائص والقيود

 التحديات التقنية  4.1

 أ. اعتمادية البنية التحتية

 : تحتاج إلى كهرباء، إنترنت، أجهزة تعمل بكفاءة. المشكلة

% من المعلمين قد  30دولة، أظهرت أن  15( على 2020) OECDالأثر: في دراسة لـ 

 ألغوا حصصاً بسبب أعطال تقنية. 

 ب. تكاليف الإنتاج والصيانة 

 الإحصائيات: 

 دولار/دقيقة 2000- 500فيديو متحركة احترافية:  -

 دولار  5000- 2000تركيب لوح تفاعلي:   -

 دولار/سنة  72 :(Kahoot! Pro)اشتراكات سنوية  -

 (. H5P  ،OBS Studio: استخدام أدوات مفتوحة المصدر )الحل

 التحديات البيداغوجية  4.2

 أ. الخطأ السلوكي: "الوسيلة هي الهدف" 

 الوصف: المعلم يستخدم الوسيلة لأنها "حديثة" وليس لأنها تخدم هدفاً تعليمياً. 

 (. Clark, 1994النتيجة: وقت ضائع وتعلم سطحي )

: التكنولوجيا تخدم  TPACK (Mishra & Koehler, 2006): استخدام نموذج الحل

 المحتوى والبيداغوجيا. 

 ب. التحميل المعرفي الزائد
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 : معلومات بصرية وسمعية مفرطة ترُهق الذاكرة العاملة. الوصف

( أظهر أن الإفراط في المؤثرات )موسيقى خلفية، رسوم  Sweller  (1988: الدليل

 %. 30زخرفية( يقلل من الفهم بنسبة  

 (: كل عنصر يجب أن يخدم الهدف.Coherence Principle: مبدأ السكين )الحل

 ج. غياب التفاعل الحقيقي

 : الفيديوهات سلبية، حتى لو كانت متحركة. الوصف

 ( أو دمج أنشطة ما قبل/بعد المشاهدة.Edpuzzle: استخدام الفيديوهات التفاعلية )الحل

 التحديات النفسية والاجتماعية  4.3

 أ. تشتت الانتباه

بين الأجهزة كل   attention( أظهرا أن المتعلمين يُبدلون  2011) Brasel & Gipsالدليل: 

 ثانية فقط.   19

 : تعلم سطحي، عدم عمق. النتيجة

 دقائق.  5دقيقة كحد أقصى، مع أنشطة تركيز بعد كل  20: جلسات الحل

 ب. الفجوة الرقمية 

% من الطلال في الدول النامية لا يملكون  43(،  2023الإحصائية: وفقاً لتقرير اليونسكو )

 إمكانية الوصول المنتظم للإنترنت. 

 : تفاقم عدم المساواة التعليمية. النتيجة

 : توفير بدائل غير متصلة )تحميل الفيديوهات، وسائل تقليدية(. الحل

 ج. مشاكل الصحة 

 ( Computer Vision Syndromeإجهاد العين: من الشاشات ) -

 الصفير: الصوت المرتفع قد يضر بالسمع  -

 VRالدوار: خاصة في  -

 ديسيبل(.  70- 60دقيقة، مستوى صوت منخفض ) 20: فترات راحة كل  الحل

 المبحث الخامس: مبادئ الاستخدام الفعاّل 

 ( Signaling Principleمبدأ توجيه الانتباه ) 5.1

 : استخدام أسهم، تظليل، تكبير لإبراز الأجزاء المهمة قبل أن يشرحها الصوت. التطبيق
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 %. 30(: الإشارات البصرية تزيد من الفهم بنسبة 2014)  Mayerالدليل: 

: عند شرح دورة القلب، يظهر سهم يتبع مسار الدم قبل أن يقول المعلق "الدم مثال عملي

 يتدفق من الأذين الأيمن إلى البطين". 

 ( Spatial & Temporal Contiguityمبدأ التقارب المكاني والزمني ) 5.2

 : التطبيق

 سم(  2مكاني: وضع النص بالقرب من الصورة المرتبطة به )مسافة > -

 زمني: تقديم الشرح الصوتي أثناء عرض الصورة، لا قبل أو بعد  -

%، بينما عدم الالتزام 25(: الالتزام بالتقارب يزيد من الفهم بنسبة  2014)  Mayerالدليل: 

 %. 40يقلله بنسبة  

 ( Optimal Cognitive Loadمبدأ التحميل المعرفي الأمثل ) 5.3

 دقائق كحد أقصى. 5-3: كل فيديو يجب أن يكون القاعدة

مليون فيديو تعليمي: "المتوسط الأمثل    6.9( في تحليل لـ 2014. )Guo et al: الدليل

 %". 30دقائق، بعدها يبدأ التركيز في الانخفاض بنسبة   6للفيديو الفعال هو 

 ( Strategic Interactivityمبدأ التفاعل الاستراتيجي ) 5.4

 دقائق من الفيديو، أضف:  3-2التطبيق: لكل 

 سؤال اختياري  -

 استطلاع رأي -

 ( Pause & Ponderنشاط توقف وفكر )  -

 %. 35(: هذه النقاط تزيد من الاحتفاظ بنسبة  2016)  Brame: الدليل

 ( Integration Principleمبدأ التكامل مع الأنشطة التابعة )  5.5

 نموذج الدورة الكاملة:

 دقائق(: طرح سؤال محفز 3. ما قبل المشاهدة )1

 دقائق(: مشاهدة مع تفاعلات 5. أثناء المشاهدة )2

 دقائق(: مناقشة جماعية + تطبيق عملي  7. بعد المشاهدة )3
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% مقارنة  50(: هذا النموذج يزيد من الفهم بنسبة  2014. )Freeman et al: الدليل

 بالمشاهدة السلبية.

 المبحث السادس: أمثلة تطبيقية مدمجة

 : درس القوة والحركة للصف الثامن 1  مثال

 المرحلة | الوسيلة السمعية البصرية | المبادئ المطبقة | وقت  

 دقيقة  2دقيقة )سيارة تسابق( | جذب انتباه، تنشيط معرفة سابقة |  1مقدمة | فيديو  

 دقائق  8مع شرح صوتي | تفاعلية، تقارب زمني |  PhETالتعليم | محاكاة 

 دقائق  5! أسئلة سمعية بصرية | تغذية راجعة فورية، تفاعل | Kahootالممارسة | 

 دقائق   7)توقف عند مهمة( | تفاعل استراتيجي |  Edpuzzleالتطبيق | فيديو تفاعلي  

  3الخلاصة | مخطط تخطيطي متحرك مع ملخص صوتي | إشارات بصرية، تلخيص |  

 دقائق

 % بالطريقة التقليدية. 50%، مقارنة بـ 85- 75النتيجة المتوقعة: فهم بنسبة 

 : درس الشعر الجاهلي للصف الثاني ثانوي 2  مثال

 الهدف الوسيلة السمعية البصرية  المرحلة 

فيديو وثائقي قصير )صوت   إلهام 
 شاعر + صور الصحراء(

 بناء سياق تاريخي 

يربط بين القصيدة  Prezi التحليل 

 والصور والأصوات

 فهم العلاقات الدلالية

  Mentimeterاستطلاع  التفاعل

يرسلون إجابات   ب)طلا
 صوتية( 

 تقييم فهم 

ينشئون فيديو قصير   بطلا الإبداع 
لقصيدة )صور + تسجيل  

 صوتي( 

 بناء مفهوم الإبداع 

 

 خاتمة والتوصيات 

 ملخص النقاط الرئيسية 

% من  95. الوسائل السمعية البصرية ليست ترفاً بل أساس التعلم الحديث لأنها تخدم 1

 المتعلمين. 



ياسين   طهراوي الأستاذ التربوية                                                                                التكنولوجيامادة  محاضرات  
 

 %(. 60%(، الاحتفاظ ) 40%(، الدافعية )65- 45. فعاليتها مثبتة بحثياً: زيادة في الفهم )2

 . الاختيار الصحيح ضروري: يجب أن تختار الوسيلة بناءً على: 3

 الهدف التعليمي )معرفي، مهاري، وجداني(  -   
 مستوى المتعلمين )عمر، خلفية(  -   
 السياق )صف، مختبر، عن بعُد(  -   
 الموارد )وقت، ميزانية، تقنية(  -   

. الاستخدام الفعلّ يتطلب مبادئ: التقارب الزمني والمكاني، توجيه الانتباه، التحميل  4

 الأمثل، التفاعل الاستراتيجي. 

 توصيات للمعلمين   

( وجربها في حصة  Edpuzzleأو  Khan Academyاختر أداة واحدة ) . ابدأ بسيطاً:1

 واحدة. 

 ,4E (Engagement, Effectiveness, Efficiencyاستخدم نموذج  . خطّط بعناية:2

Ease)  .قبل الاختيار 

 . اختبر وقيّم: اطلب ملاحظات الطلال بعد كل استخدام )استبيان بسيط(.3

 . تدريجياً: لا تستخدم أكثر من وسيلتين في حصة واحدة لتجنب الإفراط. 4

 توصيات لمصممي المحتوى   

 دقيقة متوسطة.  20دقائق عالي الجودة أفضل من   5. ركز على الجودة لا الكمية: فيديو 1

 . استخدم الإشارات: أسهم، تظليل، تكبير لإرشاد الانتباه.2

 على الأقل.  kbps 192. اختبر الصوت: جودة الصوت يجب أن تكون  3

 ( تساعد المعاقين سمعياً وتزيد من الفهم للجميع. captions. وفرّ نصاً بديلاً: ترجمة )4

 توصيات لصناع القرار   

 +( وأجهزة موثوقة. Mbps 50. الاستثمار في البنية التحتية: إنترنت سريع ) 1

 ساعات تدريب على الأقل على كل أداة.  10. تدريب المعلمين:  2

 % من الحصة(. 40. سياسة استخدام واضحة: وقت محدد للوسائل )لا تزيد عن 3

 . قيّم الأثر: قياس التحصيل قبل/بعد، الدافعية، رضا الطلال.4

 خلاصة

 الوسائل السمعية البصرية تعُزّز التعلم لكنها لا تبُدله. المعلم الماهر هو من يجمع بين: 

 القصة )الهدف التعليمي(  -
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 التقنية )الوسيلة المناسبة( -

 التفاعل )الطلال نشطون(  -

 التقييم )النتائج واضحة( -

هل هذه الوسيلة تضُيف قيمة للتعلم لا يمكن تحقيقها  : قشة الجماعية للمنا السؤال الذهبي

 إذا لم يكن الجواب واضحاً، فابحث عن وسيلة أفضل. بدونها؟

 


