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 التعليمية  الوسائل واختيار  تصميم أسس: محاضرة ملخص      

الوسيلة التعليمية الناجحة ليست مجرد أداة تقنية متطورة، بل هي وسيط تعلمي مصمم وفق أسس علمية تضمن تحقيق الأهداف التعليمية 

 . 2بأقصى فعالية

 المحور الأول: الأسس النظرية للتصميم )النفسية والتربوية( 

 ترتكز عملية التصميم على ثلاثة محاور نظرية رئيسية لضمان فعالية التعلم:

    . أسس علم النفس المعرفي  1

 أسس التصميم المستمدة  الأساس النظري  المبدأ 

المعالجة المزدوجة  

(Dual Coding ) 

المخ يعالج المعلومات البصرية  

واللفظية في قنوات منفصلة  

(Alan Paivio, 1986)3 . 

وضع النص بالقرب من الصورة   اللفظي: -التكامل البصري

لا تقدم معلومات صوتية   تجنب التحميل الزائد: المرتبطة به.  

تحسين الاحتفاظ بالمعلومات بنسبة تصل   الأثر: . 4ونصية متطابقة

 . 5%65إلى 

التحميل المعرفي  

(Cognitive 

Load) 

الذاكرة العاملة محدودة السعة  

 ,Swellerعنصر( )  ±2 7)

1988)6 . 

.  7تجنب الخلفيات الزخرفية تقليل العناصر غير الضرورية:

دقائق   7-5وحدات صغيرة ) (: Chunkingتقسيم المحتوى ) 

 . 9التراكب التدريجي. 8للفيديو(

              . أسس النظرية البنائية والتفاعل  2

 . 10تؤكد أن المتعلم يبني المعرفة بنشاط 

 .11دقائق 3-2تفاعلاً كل يجب أن تتطلب الوسيلة  التعلم النشط:  •

 .12السماح للمتعلم بالتحكم في سرعة وتسلسل المحتوى التحكم الذاتي:  •

 . 13131313المسؤولية الجماعيةوتتبع   مشاركة الإنتاجالوسيلة يجب أن تتيح  التعلم التعاوني:  •

       . أسس النظرية السلوكية  3

ثانية( وإشارات   1)خلال    تغذية راجعة فوريةتطبيق  (: Immediate Reinforcementالتعزيز الفوري ) •

 .14141414مرئية/سمعية

 .15استخدام نظام نقاط وشارات وشريط تقدم مرئي لتحفيز المشاركة تتبع التقدم: •

    المحور الثاني: الجوانب الفنية والجمالية والتفاعلية  

 يهتم هذا المحور بالتحسينات البصرية والصوتية والتفاعلية للوسيلة. 

           . أسس التصميم البصري  1

 (: Visual Hierarchyالتسلسل البصري ) •

o :حجم الخط  ( 24العناوين الرئيسيةpt ( النصوص ،)16pt)16 . 

o :3استخدام   الألوان ( 10-30- 60ألوان أساسية فقط rule)17. 

o  قاعدةPattern-Z : 18وضع العناصر المهمة في الزوايا الأربع للشاشات * .( التناسق والتناغمConsistency:)  

تقليل وقت التعلم   الأثر: . 19وحدة الأسلوب، ونفس الخطوط، الألوان، الأيقونات، وطريقة التنقل في جميع الشاشات

 .20%25بنسبة 
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       . أسس تصميم الصوت والتفاعل  2

 التفاصيل التقنية  المبدأ / المعيار  الجانب 

 الوضوح الصوتي  الصوت 
كلمة/دقيقة   160- 150سرعة الكلام: . kbps  192معدل البت لا يقل عن  

 .21212121للبالغين 

 
- التزامن الصوتي

 البصري 
 .22%40عدم التزامن يؤدي إلى زيادة التحميل المعرفي بنسبة 

 . 23232323ثانية 1معلومة: أقل من   - النقر ثانية.  0.1انتقال: أقل من  -النقر  الاستجابة الفورية  التفاعل 

 
معايير إمكانية الاستخدام  

(Nielsen ) 
،  الوقاية من الأخطاء)زر رجوع واضح(،    التحكم والحرية، رؤية حالة النظام

 24التصميم الجمالي والبسيط)عرض الخيارات(، و التعرف بدلاً من التذكر 

 

   المحور الثالث: معايير اختيار الوسائل التعليمية  

( الذي يعتمد Merriënboer   &Kirschner, 2018)  C/ID Model4يتم اختيار الوسائل بناءً على إطار عمل منهجي، مثل نموذج  

 :25مكونات 4على 

 26وأن تكون متدرجة من بسيط إلى معقد سياق التطبيق الحقيقي يجب أن تحاكي الوسيلة  المهام التعلمية: . 1

 27خرائط مفاهيم سهولة الوصولية والتنظيم باستخدام  المعلومات الداعمة:  . 2

 28)في الوقت المناسب( بخطوات بسيطة وواضحة  "time-in-just"تقديم المعلومات  التدريبات الجزئية:  . 3

 29تغذية راجعة فوريةمع مستوى صعوبة يتغير حسب الأداء، وتوفر   متكيفةيجب أن تكون  التمارين الجزئية:  . 4

          (  Checklistقائمة مراجعة شاملة ) 

 :30يجب التأكد من تلبية الوسيلة لمعايير في الجوانب التالية

% من  60)لا يقل عن   التفاعل النشط هل تشجع على هل تخدم هدفاً محددا؟ً هل توفر تغذية راجعة فورية؟   الجانب التربوي: •

 31الوقت(؟ 

 32؟ أجهزة متعددةهل تتوافق مع  ثوانٍ(؟  5هل هي متوافقة مع البنية التحتية؟ هل وقت التحميل مقبول )>  الجانب التقني:  •

 33333333؟ إعادة الاستخدامهل يمكن هل التكلفة مناسبة للميزانية؟  الجانب الاقتصادي: •

هل المحتوى مرخص قانونياً  ؟ تحُترم خصوصية البياناتهل المحتوى خالٍ من التحيزات؟ هل  الجانب الأخلاقي والقانوني:  •

 34)حقوق نشر(؟ 

     المحور الرابع: نماذج تصميمية متقدمة وتحديات  

 نماذج التصميم 

التصميم السريع  ، يعتمد على ADDIEبديل حديث لنموذج  : SAM (Successive Approximation Model)نموذج  •

 .36%40يتميز بتقليل وقت التصميم بنسبة  . 35 (Allen  &Sites, 2012) والتكراري 

 :37( لضمان تحفيز المتعلمين عبر أربعة مكونات أساسية1987)  John Kellerطوره   للتحفيز:   ARCSنموذج  •
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o Attention   :)هل الوسيلة مثيرة للاهتمام؟ )جذب الانتباه 

o Relevance :)هل تربط بخبرات المتعلم؟  )الصلة بالمتعلم 

o Confidence :)هل التدرج في الصعوبة مناسب؟  )بناء الثقة 

o Satisfaction  :)نموذج  هل توفر إحساساً بالإنجاز ومكافآت ذات معنى؟   )تحقيق الرضاCoDesign   مع

زيادة مقبولية   الأثر: (. Spinuzzi, 2005يشارك فيه المتعلمون في تصميم واختبار ومراجعة الوسيلة ) المتعلمين: 

 38%80الوسيلة بنسبة 

     التحديات الرئيسية والحلول  

وتجنب الاعتماد على   معايير مفتوحة التصميم باستخدام  الحل: . 39سنوات 3-2الوسيلة تصبح قديمة خلال  التقادم السريع:  . 1

 .40مورد واحد

)مثل   مفتوحة المصدر استخدام أدوات  الحل: . 41دولار 50,000قد تصل تكلفة تصميم وسيلة احترافية إلى    التكاليف المرتفعة: . 2

Moodle)42. 

 .44التدريب التدريجي، وإظهار النتائج السريعة، ودعم الإدارة الحل: . 43تفضيل المعلمين للأساليب التقليدية مقاومة التغيير: . 3

        الخلاصة والتوصيات النهائية  

المصمم الناجح هو من يجمع بين الفهم العميق  . 45وليس بروعتها التقنية تحقيقها للأهداف التعليمية نجاح الوسيلة التعليمية يقاس بمدى 

 . 46للمبادئ النفسية والتربوية، والإتقان الفني للأدوات، والحساسية لاحتياجات المتعلمين

 .47متعلمين بعد ساعة من التصميم 5- 3مع   اختبر مبكراً التفاعلي(، استخدم القوالب، و PowerPointابدأ بسيطاً )  للمصممين المبتدئين:

 


