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            استعمالاتها، المزايا والنقائص   -نماذج من الوسائل التعليمية السمعية البصرية  : العاشرة المحاضرة  تلخيص    

 

حيث تعالج المعلومات  . 3تعُد الوسائل التعليمية السمعية البصرية "الركيزة الأساسية للتعلم المتعدد الوسائط في القرن الحادي والعشرين"

 . 4%67عبر قناتي السمع والبصر بشكل متزامن، مما يزيد من عمق الفهم وسرعته بنسبة تصل إلى 

 

 ( النظري  الإطار)  النظرية التصنيفات: الأول  المبحث    

    . حسب درجة التفاعلية  1

 مثال  التعريف  النوع 
الفعالية )من  

10 ) 

 ( Passive)   سلبية
محتوى بدون تفاعل من  

 5المتلقي 
 6فيلم تسجيلي 

(  5.5محدودة )
7 

 Limited)  تفاعلية محدودة

Interactive ) 

تسمح بتفاعل بسيط )إيقاف،  

 8ترجيع( 

مع أسئلة   YouTubeفيديوهات 

 9مدمجة 

(  7متوسطة )
10 

 Highly)  تفاعلية عالية

Interactive ) 

تتطلب إدخالاً مستمراً وتغذية  

 11راجعة 
 12محاكيات، ألعاب تعليمية 

(  9عالية جداً ) 
13 

كلما زاد التفاعل، زادت فرص بناء الروابط الدلالية بين القناتين السمعية والبصرية،   (: Paivio, 1986نظرية المعالجة المزدوجة )     

 .14مما يعُزز التعلم

       . حسب درجة التزامن الزمني  2

 .15الصوت والصورة يتقدمان بشكل متزامن تماماً )مثل الفيديوهات المسجلة( (: Full Synchronyتزامن كلي ) •

o  :16يقلل من التحميل المعرفي ويسهل الفهم السريع المزايا. 

 . 17المتعلم يختار وقت عرض كل عنصر )استعمال افتراضي/غير متزامن( (: paced-Selfتقدم ذاتي ) •

o  :18يتناسب مع سرعة التعلم الفردية المزايا. 

o :19يتطلب دافعية ذاتية عالية القيود. 

 

 الدراسية البصرية  السمعية  الوسائل نماذج : الثاني المبحث       

 النقائص والقيود  المزايا الرئيسية  أمثلة ونماذج مشهورة  النموذج 

الفيديوهات  . 1

المتحركة التوضيحية  

            20 

Khan Academy 21 ،

Ed-TED 22 

، جاذبية  23تبسيط المفاهيم المجردة 

 .24بصرية

عدم تفاعل، قد يمل  

  8- 6المتعلم بعد 

 .25دقائق

الفيديوهات التفاعلية  . 2

      26 

Edpuzzle 27 ،

PlayPosit 28 

، تغذية راجعة فورية  29دفع المتعلم للتفكير 
% والتحصيل  65، زادت المشاركة بـ  30

 .31(Gilboy et al  ،2015% )22بـ 

 

      Preziعرض  . 3
32 

عرض غير خطي، حركة  

 33دائرية 

يناسب المفاهيم المتشابكة )التفكير غير 

 . 35، جاذبية الحركة34الخطي( 

الحركة المفرطة قد  

، خطر  36تشوش 

 .37الدوار

  PhETمحاكيات  . 5

      38 

محاكيات فيزيائية  

 39وكيميائية تفاعلية 

، 40استكشاف مباشر وتحكم في المتغيرات 

 .41تجربة آمنة للمفاهيم الخطيرة
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 النقائص والقيود  المزايا الرئيسية  أمثلة ونماذج مشهورة  النموذج 

الواقع الافتراضي  . 6

(VR( والمعزز )AR  )

       42 

Google Expeditions  
43 ،Anatomyou VR  
44 

، زيادة  46، تفاعل طبيعي 45تجربة غامرة 

،  Radianti et al% )40- 30الاحتفاظ بـ  

2020)47. 

 

الألعاب التعليمية  . 7

(Kahoot  )!       48 

Kahoot !49  ،

Minecraft: 

Education Edition 50 

جذب انتباه، تحفيز تنافسي، تغذية راجعة  

 . 51فورية

محدودة للحقائق  

والتعريفات، ضجيج  

 . 52قد يشتت

 

 الرئيسية  التعليمية المزايا : الثالث المبحث   

 بناء المفاهيم المعقدة:  . 1

o :معالجة القنوات المزدوجة ( يعُالج المخ المعلومات البصرية والسمعية في قنوات منفصلةPaivio, 1986)53 . عندما

 .54يقُدم المحتوى بصرياً وسمعياً، يتم بناء روابط دلالية مزدوجة تزيد من احتمالية الاسترجاع

o  ( تقليل التحميل المعرفيCognitive Load:)   توزيع المعلومات على قناتي السمع والبصر يقلل من الضغط على

 .55(Sweller, 1988الذاكرة العاملة ) 

 زيادة الدافعية والانتباه:  . 2

o   56مقارنة بالنصوص  %40تزيد من وقت الانتباه بنسبة. 

o ( تنشئ الأصوات والمؤثرات البصرية تجربة عاطفية تزيد من القيمة الذاتية للتعلمRyan   &Deci, 2000 )57 . 

 تلبية الفروق الفردية:  . 3

o  (  65من المتعلمين بشكل مباشر، حيث تغطي احتياجات البصريين )  % 95تخدم الوسائل السمعية البصرية حوالي%

 . 58%( والحركيين30والسمعيين )

 تحسين الاحتفاظ والتذكر:  . 4

o  59)قناتان( بسبب الترميز المزدوج % 65% )قناة واحدة( إلى 25يزيد الاحتفاظ من 

 

 والقيود   النقائص: الرابع المبحث   

 الحل المقترح  الدليل الإحصائي / الأثر  المشكلة  النوع 

     تقنية
اعتمادية البنية التحتية  

 60)كهرباء، إنترنت( 

% من المعلمين ألغوا حصصاً  30

 ,OECDبسبب أعطال تقنية )

2020)61. 

توفير بدائل غير متصلة  

(Offline)62 . 

  بيداغوجية 

             

الخطأ السلوكي: "الوسيلة  

 63هي الهدف" 

وقت ضائع وتعلم سطحي  

(Clark, 1994)64. 

  TPACK  (Mishraاستخدام نموذج  

 &Koehler, 2006  التكنولوجيا :)

 .65تخدم المحتوى والبيداغوجيا

  بيداغوجية 

                

التحميل المعرفي الزائد  

(Oversaturation )66 

الإفراط في المؤثرات يقلل من  

 ,Sweller% ) 30الفهم بنسبة 

1988)67. 

 Coherenceمبدأ السكين )

Principle  كل عنصر يجب أن :)

 . 68يخدم الهدف

 تشتت الانتباه        نفسية

المتعلمون يبُدلون الانتباه بين  

فقط    ثانية 19الأجهزة كل  

(Brasel  &Gips, 2011)69. 

كحد أقصى، مع   دقيقة  20جلسات 

 .70دقائق 5أنشطة تركيز بعد كل 

  اجتماعية 

   
 الفجوة الرقمية 

% من الطلاب في الدول  43

النامية لا يملكون إمكانية الوصول  
 .72توفير بدائل غير متصلة
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 الحل المقترح  الدليل الإحصائي / الأثر  المشكلة  النوع 

المنتظم للإنترنت )اليونسكو,  

2023)71. 

 

 

 

 

 ( Mayer مبادئ ) الفعاّل  الاستخدام مبادئ : الخامس المبحث     

 يجب تصميم واستخدام الوسائل بناءً على أدلة علم النفس المعرفي لتحقيق الفعالية: 

أن يشرحها   قبل(: استخدام أسهم، تظليل، أو تكبير لإبراز الأجزاء المهمة Signaling Principleمبدأ توجيه الانتباه ). 1 •

 . 73الصوت

o :74%30الإشارات البصرية تزيد من الفهم بنسبة    الدليل. 

 (: Contiguity. مبدأ التقارب المكاني والزمني ) 2 •

o  :75وضع النص قريباً من الصورة المرتبطة به مكاني . 

o :76عرض الصورة، لا قبل أو بعد  أثناءتقديم الشرح الصوتي  زمني. 

 . مبدأ التحميل المعرفي الأمثل: 3 •

o  :77كحد أقصى دقائق 5-3كل فيديو يجب أن يكون   القاعدة. 

o :30، بعدها يبدأ التركيز في الانخفاض بنسبة دقائق 6المتوسط الأمثل للفيديو الفعال هو   الدليل ( %Guo et al, 

2014)78. 

ً دقائق من الفيديو، أضف  3- 2مبدأ التفاعل الاستراتيجي: لكل  . 4 • &   Pauseأو نشاط توقف وفكر )  سؤالاً اختياريا

Ponder)79797979. 

o :80%35هذه النقاط تزيد من الاحتفاظ بنسبة  الدليل . 

 . مبدأ التكامل مع الأنشطة التابعة )نموذج الدورة الكاملة(: 5 •

 .81طرح سؤال محفز  ما قبل المشاهدة:  . 1

 .82مشاهدة مع تفاعلات أثناء المشاهدة:  . 2

 .83مناقشة جماعية + تطبيق عملي بعد المشاهدة:  . 3

o :50هذا النموذج يزيد من الفهم بنسبة  الدليل % ( مقارنة بالمشاهدة السلبيةFreeman et al, 2014)84. 

 رئيسية  وتوصيات  خاتمة        

)معرفي، مهاري، وجداني( ومستوى   الهدف التعليمي يجب أن يكون الاختيار بناءً على . 85الوسائل السمعية البصرية تزيد التعلم ولا تبدله

 . 86المتعلمين 

                                   توصيات للمعلمين  

 .87( وجربها في حصة واحدةEdpuzzleأو   Khan Academyاختر أداة واحدة )مثل   ابداً بسيطاً: . 1

 .88( قبل اختيار الوسيلةEffectiveness, Efficiency, Engagement, Ease)  4E'sاستخدم نموذج   خَطّط بعناية: . 2

 . 89لا تستخدم أكثر من وسيلتين في حصة واحدة لا تفُرِط:  . 3

      توصيات لمصممي المحتوى  

 . 90دقيقة متوسطة 20دقائق عالي الجودة أفضل من  5: فيديو  الجودة لا الكميةركز على  •

 .91)أسهم، تظليل( لإرشاد الانتباه الإشارات استخدم  •

 . 92لمساعدة ضعاف السمع ولزيادة الفهم للجميع ترجمة(/ Captionsنصاً بديلاً ) وفر  •

 


